Pravidla Turnaje
Nadacniho fondu AC Sparta Praha

NADACNIFOND
AC SPARTA PRAHA

Z Vv O

Potet hracd: 8+1 (osm hracl v poli + jeden brankar]
HfiSté: 72m x 56m

Hraci doba: 2x25 minut [prfestavka 5 minut]

Mic: velikost Cislo 5

Pravidla: mal( fotbal s ofsajdy

Mala domu: zakazana

Rozehra od pomeznf éary: standardni vhazovani rukama

St¥idanf hraéd: opakované [hokejové] v pribéhu hry (i v neprerugené hie)



PRAVIDLO 1: HRA BRANKARE, ROZEHRA 0D BRANY

1. Brankaf nesmi chytat tmysinou malou domid do ruky. V pfipadé zahrani ,malé
domd" se kope nepfim( voln( kop z hranice pokutového 0zemi na strang, kde doslo
k pfestupku.

2. Brankaf smi chytat mi¢ po celé Sifi pokutového 0zemi.

3. Pfikopu od brany brankar rozehrava mic ze zeme.

4. Nahraje-li brankaf mi¢ hraci, smi byt soupefem napadan v pokutovém Uzemi az po

prvnim doteku s mitem. Soupef pfi rozehfe od brany nemiZe stat v pokutovém
uzemi (PU).

PRAVIDLO 2: STANDARTNI SITUACE, STRIDANI, OFSAJD

1. Vhazovani se rozehrava vhozenim rukama. Branici hrac stoji nejmene 1 m od
rozehravajiciho hrace.

2. Volné kopy na vlastni polovine jsou nepfimé, na polovine soupere jsou pfime. Zed
musi b(t nejblize 5 metrd od mista kopu.

3. Pfistandardni situaci musi byt Otocici hrac nejmenée 1 m od brankare.
4. Pokutov( kop se zahrava ze vzdalenosti 7 metrd od stfedu branky.

5. Stridani hractd je opakovane, bez preruseni, stfidat se mize kdykoliv a kdekoliv v
pribéhu hry tak, aby na hfisti bylo vzdy prave 8 hracid a 1 brankar.

B. Hrac si smi vymenit misto s brankarem, jen je-li mic mimo hru a je-li to pfedem
ohlageno rozhodtimu, kter( k nému da souhlas (pistalkou, slovem, pokynem ruky).

7. Pravidlo o ofsajdu plati od pllici ¢ary na celé soupefove poloving.



PRAVIDLO 3: ROZHODC!, PRESTUPEK HRACU

10.

1.

12.

Hlavnirozhod¢i ma pravomoc danou pravidly, ktera zacina v okamziku, kdy da pokyn
ke hfe a vztahuje se i na prestupky vzniklé mimo hru nebo v preru$ené hfe. Jeho
pravomoc kontiaz po utkani.

Rozhod¢i dbad na dodrzovani pravidel a jeho rozhodnuti souvisejici s hrou jsou
konectna.

Rozhod¢i smi zmeénit své rozhodnuti, uvédomi-li si, Ze je nespravne, a to bud na
zakladeé vlastniho uvazeni nebo na zakladeé sdéleni asistenta rozhodciho, ale jen
dokud hra nebyla znovu zahajena.

Gesta rozhodcéiho musi byt jasna a zfetelna. Pfi napominani a vylouceni musi bgt
totoznost hrace mimo jakoukoli pochybnost.

Jediné kapitan je opravnén hovofit s rozhod&im. V pfipadé nejasnosti se mdze v
preruSene hfe sluSnou formou obratit na hlavniho rozhodciho s dotazem. V pfipadé
potfeby rozhodéf sluSnou formou odpovi, dba pfitom na plynul( pribéh hry.

Hlavni rozhod¢&i musi mit u sebe piStalku, fungujici hodinky. Rozhod&i musi mit u
sebe Zlutou a cervenou kartu. Neni-li tomu tak, napomina a vylucuje hrace slovne.
Toto slovni udéleni karty ma stejnou platnost.

Asistent rozhodciho pomaha hlavnimu rozhodcimu na opacne delSi strané hriste.

VSichni rozhodéi musi b(t sportovné oble¢eni a odliSovat se barevné od dresl obou
druzstev.

V pripade surove hry €i hrubého nesportovniho chovani ma pravo rozhodci hrace
docasne vyloucit.

Vylouceny hrat musi bez zbytecneho otaleni opustit prostor hfiste.
Za vylouteneho hrace smi po uplynuti 10 minut nastoupit nahradnik, je-li k dispozici
a. tato doba se pfiobdrzeni branky nezkracuje
b. tato doba zatina bézet okamzikem, kdy je pfi navazani hry bezprostredné
po vylouceni mit ve hfe

c. tato doba neni nijak ovlivnena pfipadngm vylou¢enim dalSiho hrace

Pri vylougeni ndhradnika pokracuje druzstvo v nezménéném poctu hracd.



PRAVIDLO 4: DOBA HRY

1.

Hraje se 2 x 25 minut hrubého ¢asu s pfestavkou nejvyse 5 minut.

2. RozhodcCi ma pravo nastavit kazdy polocas, byl ¢as promeskan vinou zraneéni,

ztraty mite nebo Omysiného taktického zdrzovani (napf. zakopavéani mite atd.).
Rovneéz nastavi hraci dobu, je-li tfeba provest nafizeny pokutovy kop. Neni ale
povinen nechat zahrat jiné volné kopy, vgkop ze stfedu hfiste, kop od branky nebo
nechat dokongit akci.

Rozhodc&i nesmi ¢as utkani zkratit. 0d polotasove prestavky Ize na pfani obou
druzstev upustit.

V utkanich hrangch K.O0. systémem (play off] se pfi nerozhodném v(sledku ihned
provadeji pokutove kopy. Utkani se v zadnem pfipade neprodluzuje. Kazdé druzstvo
provadi stfidavé pét pokutovich kopd (vzdy jing hrat). Nedojde-li k rozhodnuti,
pokratuji druzstva stfidavé v provadéni pokutovich kopd (po jednom pokusu],
dokud pfi stejném poctu zahran(ch pokutovi(ch kopd nedosahne jedno z druzstev
o branku vice. Stfelci se na penaltach neopakuji, dokud se neminou vSechny
moznosti véetne brankare. Potom nastava druha série, ve které ma kazd( hrac opet
jeden pokus. Stfidani brankarl je neomezené.

PRAVIDLO 5: ZAHAJENI A PRERUSENI HRY

Losovani pfed zahajenim utkani provadi kapitani tak, ze vitéz losu voli bud polovinu
hraci plochy, kterou bude v 1. polotase branit, nebo zahajeni hry vgkopem.
Druhemu druzstvu pfipadne zbyvajici volba. Pri zahajeni 2. poloCasu provede
zahajovaci vgkop druZstvo, ktere pfed 1. polocasem volilo stranu.

Na zatatku utkani (po brance, v pologase] se hra zahajuje vijkopem ze stfedu
hriSté. Z vgkopu ze stfedu hriSté Ize pfimo, tj. bez tece, dosahnout branky. Pri
kazdém dalSim preru$eni je hra navazana dle divodu preruseni.

Minimalni vzdalenost hracl druzstva, jez kop neprovadi, je 5 metrl od mice.

Mit je ve hfe tehdy, kdyz se po provedeni kopu pohne. Hrac provadeéjici rozehrani
nesmi hrat micem znovu dfive, nez se jej dotkne jing hrac. dokud se neminou
vSechny moznosti véetneé brankare. Potom nastava druha série, ve které ma kazd(
hrac opét jeden pokus. Stfidani brankard je neomezené.

Mit neni ve hie, kdyz prejde celgm objemem brankovou nebo postranni aru mimo
hfiste.



PRAVIDLO 6: DOSAZENI BRANKY

1. Branka je dosazena, pfejde-li mic celgm svgm objemem brankovou €aru mezi
brankovgmi tycemi a pod brankovgm bfevhem a Otocgici druzstvo predtim
neporusilo zadne pravidlo.

2. 0 dosazeni branky rozhoduje vihradné rozhod¢i a jeho rozhodnuti je konegné. Pro
uznani branky neni rozhodujici postaveni brankare, ale poloha mice.

3. Rozhod¢i branku neuznd, dostane-li se mi¢ pfimo, tj. bez tece, do:

a. soupefovy branky (v téchto pfipadech nafidi rozhod&i kop od branky):
i. znepfimého volného kopu
ii. zvyhazovani brankare rukou
iii. zautového vhazovani

b. vlastni branky [v téchto pfipadech nafidi rozhod&i rohov( kop):
i. zautoveho vhazovani
ii. zevsech volnich kopl
iii. zkopuzrohu
iv. zvykopu ze stfedu hfiste
v. z kopu od branky

PRAVIDLO 7: BODY, KRITERIA URCENI PORADI(

1. Body do tabulky budou pfipisovany na zaklade nasledujiciho klice:
3 body za vitézstvi
1bod za remizu
0 bod0 za prohru

2. Stejn( pocet bodd v tabulce na konci sezony:

a. V pfipade, Ze dva tgmy budou mit stejn( pocet bodd v tabulce po odehrani
vSech zapas(, tak mezi nimi rozhoduje vzajemn(] zapas. Pokud mezi nimi
nastala remiza, tak o koneénem umisténi rozhoduji tato kriteéria:

i. lepSiskarev celkove tabulce

ii. vetsipocet vstrelengch gdld v celkové tabulce
iii. vy8Sipocet vgherv celkove tabulce

iv. los



b. V pfipade, Ze tfi a vice tymd budou mit stejn pocet bodd v tabulce po
odehrani véech zapasu, tak se vytvori minitabulka s témito tgmy, ve které
budou rozhodovat o konetnem poradi tato kritéria:

i. vzajemneé zapasy

ii. lepSiskare ve vzajemnich zapasech

iii. vetSi pocet vstrelenych branek ve vzajemn(ch zapasech
iv. lepSiskarev celkove tabulce

v. vetsipocet vstielenich gaéll v celkoveé tabulce

vi. vySsipocet vijherv celkove tabulce

PRAVIDLO 8: VYSTROJ HRACU

1.

V(stroj se sklada z dresu nebo trika, tren(rek nebo teplakd a povolené sportovni
obuvi. Hrat s obnazenou horni casti téla neni dovoleno.

Obleceni brankare musi byt barevne odliSeno od obleteni obou druzstev.
Tgmy nemohou nastoupit na zapas v podobne barevne kombinaci. Pokud takovy
pfipad nastane, tak probéhne los mezi kapitany tgmui o to, kter( z nich bude hrat v

rozliSovacich trikach.

Hrac startuje v jakemkoli druhu povolené sportovni obuvi. Nejsou povoleny
kopacky jakehokoli druhu se Sroubovacimi a nastrelovacimi koliky.

Hrac nesmi mit na sobé nic, co by ohrozilo bezpe&nost jeho nebo jiného hrace
(pevn( sadrovi] obvaz, prsten, hodinky atd.].

Hrac v brilich hraje na vlastni nebezpecti.

Hrac s krvacejicim zranénim musi opustit hraci plochu a vratit se smiaz tehdy, kdyz
je zraneni radne oSetfeno a krvaceni zastaveno.



